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Liveticker — im Sinne eines Systems, welches iiber den Verlauf eines Ereig-
nisses zeitnah und kontinuierlich Informationen liefert — sind in vielen
Sportarten heute weit verbreitet. Im Fussball sind sie im professionellen
Bereich und in den meisten hoheren Ligen quasi Standard. Im Amateurbe-
reich sind Liveticker jedoch nur vereinzelt vorhanden, weil entsprechende
Systeme kaum verfiigbar sind und hdufig nicht mit vertretbarem Aufwand

betrieben werden konnen.

Ziele

Ziel der Arbeit war es, die Anforderungen fir ein
Liveticker-System fiir regionale und nicht-professio-
nelle Fusshallspiele zu definieren und dafiir ein mobi-
les System zu realisieren, welches dem Benutzer eine
intuitiv und rasch bedienbare Benutzerschnittstelle
zur Verfiigung stellt. Das Liveticker-System soll dabei
als Bestandteil eines regionalen Fussballportals die-
nen, welches neben dem Liveticker-System tiber zu-
sdtzliche Informationen zum regionalen Fusshallge-
schehen verfiigt (Spielberichte, Vereinsnews, Spieler-
profile, Statistiken, etc.) und von Vereinsmitgliedern
und Fans von Fussbhallvereinen aktiv mitgestaltet wer-
den kann.

Anwendung

Anhand der gewonnenen Erkenntnisse aus der Analyse
der Anforderungen wurde in einem ndchsten Schritt
ein Prototyp eines regionalen Fussballportals mit

HSV Halten - FC Deitingen 1:0

alten

Spielereignisse  Aufsteung  Liveticker  Splelbericht

Liveticker

40 Mach einem weiteren Foul von Heinz Matter (FCD, 8) erhalt dieser zurecht die erste Karte der Partie.
3a W Das Spiel ist gepragt von vielen Fehlern. Ehriich gesagt lasst der Rasen ein schénes Spiel auch nicht zu
30 e  Boses Foul von Heinz Matter (FCD, 8) an Michael Walli (HSV, 3). Da hat er Glilck, sieht er nicht die gelbe Karte

22 '3 Dalstdas 1-0 fir den HSV duch Pascal Koller (7). EX trifft mit einem satten Weltschuss aus 20 Meter.

10 B Wirsehen ein sehr umkampfies Spiel. Bis jetzt sind noch keine grosse Torchancen herausgesplelt worden.

Erfassen und Anzeigen von Ereignissen im Liveticker

Liveticker-System realisiert. Die Anwendung wurde
als responsive Webanwendung umgesetzt, um dem
Benutzer das Erfassen und Konsumieren der unter-
schiedlichen Informationen auf jedem Endgerat mog-
lichst komfortabel machen zu kénnen. Als Techno-
logien wurden clientseitig das Java-Script Framework
Angular)S von Google und das CSS-Framework Boot-
strap verwendet. Serverseitig wurde eine ASP.NET
Web API implementiert, welche dem Client die Daten

aus einer Microsoft SQL Datenbank mittels REST-Web-

services zur Verfligung stellt.

Fazit

Entstanden ist mit dem Regioticker Fussballportal die
Grundlage fiir eine Plattform, welche es jedem inter-
essierten Benutzer auf einfache Art und Weise ermog-
licht, Fussballspiele seines Vereins als Tickerer live zu
kommentieren, zusatzliche Hintergrundinformationen
zu erfassen und ein breites Publikum daran teilhaben
zu lassen.
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