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Waren Sie auch schon einmal in einer Bar oder einem Club und waren mit
der Musikauswahl unzufrieden? Hdtten Sie gerne Einfluss genommen? Im
Rahmen dieser Bachelor Thesis wurde die Idee einer Jukebox umgesetzt,
mit welcher die Gadste das Musikprogramm per App beeinflussen kénnen.

Ausgangslage
Die seerow GmbH, welche fiir Kunden in dieser Bran-
che arbeitet, will eine Applikation entwickeln, bei der

die Géaste die Musikauswahl mitbestimmen. Géste sol-
len mit einer App Vorschlédge einreichen und diese be-

werten kdnnen. Die bestbewertetsten Lieder sollen
dann in eine Spotify Playlist ibertragen werden, da-
mit der Betreiber der Lokalitat diese abspielen kann.
Die App soll nebst einem passenden Musikprogramm
auch zu einem sozialen Austausch fihren.

Anforderungen

Zusammen mit dem Auftraggeber wurden die Anforde-

rungen an die Applikation festgelegt. Diese umfassen

unter anderem:

- Anbindung an Spotify

- Anonyme Teilnahme am Voting

- Anmeldung iiber Facebook, um von Vorziigen zu
profitieren

- Mandantenfahigkeit (Software as a Service)

Fir die Umsetzung wurde zudem gewiinscht, dass in
einer ersten Version die Benutzeroberflache fiir den

Gast als Web App im Browser implementiert wird. Da-

durch muss bei Feldversuchen keine App installiert

werden, was die Hemmschwelle fiir die Benutzung tie-

fer setzt.
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Aufbau der Applikation

Umsetzung

Das Backend der Applikation wurde mit dem PHP
Framework Laravel umgesetzt. Dieses ermoglicht Ad-
ministratoren, Anldsse zu erstellen und fiir diese eine

Spotify Playlist zu definieren. Zudem kénnen Adminis-

tratoren Codes generieren, welche die User zum
Checkin verwenden.
Die Gaste konnen auf die Applikation mit einer mobile

Web App zugreifen. Diese wurde mit Vue.js umgesetzt.

In dieser Web App kénnen sie iiber die Spotify API
nach Songs suchen und diese vorschlagen. Alle Vor-
schlage werden aufgelistet und kénnen gewahlt wer-
den. Periodisch wird der meistgewédhlte Song auf die
zuvor definierte Playlist tibertragen. Die Gaste sind
anonym angemeldet, kénnen aber durch die Anmel-
dung mit ihrem Facebook Account oder die Verifizie-
rung ihrer E-Mail Adresse von Vorziigen profitieren,
wie beispielsweise der Mdglichkeit, den Nutzernamen
frei wahlen zu konnen.

Der Clubbetreiber kann in seiner Lokalitat diese Spo-
tify Playlist abspielen, welche durch die Abstimmung
laufend erganzt wird. Uber ein Dashboard werden die
Gaste tiber die nachsten Songs und den aktuellen
Stand der Abstimmung informiert.

Fazit

Mit der entwickelten Lésung kann die seerow GmbH
Feldversuche durchfiihren, um das Konzept zu testen.
Bewadhrt sich das Konzept, kann eine native mobile
App entwickelt werden. Durch die lose Kopplung von
Front- und Backend, kann diese die bereits entwickel-
te API verwenden.

{ibersicht des Votings auf dem Iphone
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