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In dieser Arbeit geht es darum, mithilfe von Deep Learning den Ausgang
von Fussballspielen vorherzusagen. Dadurch soll es einem Fussballtrainer
ermoglicht werden mit Mannschafts-Aufstellungen zu experimentieren,
um die Gewinnchancen zu erhéhen.

Einleitung

Deep Learning ist ein Teilgebiet von Artifical Intel-
ligence und wird zur Losung komplexer Probleme
eingesetzt. Dabei lernt ein kiinstliches neuronales
Netz, welche Daten aus einem grossen Datensatz
wichtig sind, um einen gewissen Ausgang zu erzielen.
Wir wollten uns diesen Ansatz zu Nutze machen und
mithilfe von Deep Learning den Ausgang von Fussball-
spielen voraussagen.

Dazu haben wir Daten von tiber 25’000 Fussball-
spielen verwendet. Zu diesen Daten gehdrten unter
anderem: Gewinner und Verlierer, FIFA Bewertungen
fiir Spieler und Teams, Aufstellungen und Wettquoten.

Ziel

Das Ziel dieser Bachelor-Thesis war, eine Losung auf
Stufe Prototyp bereitzustellen, welche - basierend
auf im Internet verfiigbaren Daten - den Ausgang von
Fussballspielen voraussagen kann.

Ergebnisse

Durch die Verwendung verschiedener Daten gelang
es, den Ausgang von Fusshallspielen mit einer Genau-
igkeit von 72% vorauszusagen.

Da wir bei der Umsetzung leider nicht Zugang zu allen
Daten hatten, mussten wir im Prototypen auf einige
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Benutzeroberfliche des Prototyps mit der Vorhersage
basierend auf Testdaten aus friiheren Spielzeiten

Daten verzichten. Dadurch kénnen wir im Prototypen
den Ausgang lediglich mit einer Genauigkeit von 67%
voraussagen.

Weiterfiihrende Gedanken

In anderen Anwendungsgebieten ldsst sich mit Deep
Learning eine Genauigkeit von bis zu 99% erreichen,
was in manchen Fallen sogar die menschliche Genau-
igkeit bertrifft.

Zwar scheint es plausibel, im vorliegenden Anwen-
dungsfall mit mehr Daten eine hohere Genauigkeit als
72% zu erzielen. Jedoch denken wir auch, dass eine
Genauigkeit von 99% nicht realisierbar ist, da der
Ausgang eines Fussballspiels von vielen kaum mess-
baren Faktoren, wie zum Beispiel der Tagesform von
Spielern, abhdngig ist.

Trotzdem gibt es noch diverse andere Anwendungs-
moglichkeiten fir kiinstliche Intelligenz im Fussball-
sport, auf Basis derer unter Umsténden gar spielent-
scheidende Entscheidungen geféllt werden kdnnen.
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