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Augmented Reality zu Deutsch «erweiterte Realitdt» nennt man es,

wenn die Wirklichkeit beispielsweise auf einem Bildschirm durch virtuelle

Objekte ergdnzt wird. Diese Technik haben wir bei der Implementation
unseres Spiels genutzt. Wir haben ein klassisches Breakout Spiel unter
Verwendung von Augmented Reality Elementen implementiert. Hierzu
haben wir die Android Augmented Reality Bibliothek und das Android
Augmented Reality Toolkit verwendet.

Ziel

Ziel der Bachelor Thesis ist die Implementation eines
klassischen Breakout Spiels unter Verwendung von
Augmented Reality.

Dieses soll wie folgt gespielt werden kénnen: Der
Spieler erhélt zwei Blatter, ein grosses und ein
kleines. Diese Blatter sind mit je einem Marker be-
druckt. Unter Marker versteht man ein Zeichen,
welches erkannt wird, wenn der Spieler es in der
Kameraansicht betrachtet. Dadurch lassen sich
Objekte tiber dem Marker einblenden. Im Breakout
Spiel sind dies die Spielelemente.

Andar Breakout Spiel

Umsetzung

Das Spiel wurde fiir die Android Plattform entwickelt.
Die Informationen zu den Markern werden in einem
File festgehalten. Dieses wurde mit der ArtoolKit
Library erstellt und enthélt Zahlen, welche den Bild-
helligkeiten entsprechen. Wenn der Wert gegen O ist,
bedeutet dies, dass in diesem Bildbereich die Farbe
Schwarz vorherrscht. Bei Werten gegen 255 liberwiegt
hingegen Weiss. Die Abbildung unten zeigt einen
Ausschnitt aus dem zum BFH-Marker gehtrenden File.
Darauf ist ersichtlich, wie Lichteinfliisse die Werte
verfalschen. Die Erkennung des Markers wird dadurch
jedoch nicht verhindert, solange sich diese dusseren
Einflisse in Grenzen halten. Um die Informationen
dieser Werte in der Kameraansicht zu erkennen und so
die Spielelemente tiber dem Marker einzublenden,
wurde die Android Augmented Reality Library
(AndAR) verwendet.

Ergebnis
Auf der untenstehenden Abbildung ist das Breakout
Spiel zu sehen.
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